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ESF VAHENDITEST RAHASTATAVA TAISKASVANUTE TAIENDUSKOOLITUSE
OPPEKAVA

1. Uldandmed

Oppeasutus: Rakvere Ametikool

Oppekava nimetus: Reklaammaterjali kujundamine disainiprogrammis Canva
(venekeelsetel kursustel nii

eesti kui vene keeles):

Oppekavarithm: (tiiendus-  Audiovisuaalsed tehnikad ja meediatootmine

koolituse standardi jirgi)

Oppekeel: Eesti keel

2. Koolituse sihtgrupp ja opiviljundid

Sihtrithm ja selle kirjeldus ning 6ppe alustamise néuded. A7« mdirkida milliste
erialaoskuste, haridustaseme voi vanusegrupi inimestele koolitus on moeldud ning milline on
optimaalne grupi suurus, dra tuua kas ja millised on nouded opingute alustamiseks.

Sihtrithm:

Téiskasvanud elanikkond (18+), kes vajavad toodete ja teenuste turundamiseks reklaam- ja
infomaterjalide kujundusoskust disainiprogrammis Canva.

Grupi suurus: 10 osalejat

Oppe alustamise nouded:

Koolitus eeldab elementaarseid arvutikasutamise oskusi, varasem kokkupuude
kujundusprogrammidega ei ole vajalik.

Koolitusel ei saa osaleda kutsedppeasutustes voi korgkoolis tasemedppes Oppijad.

Opiviljundid. Opiviljundid kirjeldatakse kompetentsidena, mis tipsustavad, millised
teadmised, oskused ja hoiakud peab oppija omandama oppeprotsessi lopuks.

Koolituse 16puks 0ppija tunneb vabavaralise kujundusprogrammi Canva voimalusi ja pohilisi
toovotteid, osates:

e kujundada reklaammaterjale eelloodud mallide abil

e muuta teksti, kujundeid, fotosid, joondada, varvida

e kasutada taustasid ja luua oma kujundust

e crinevaid faile alla laadida ja jagada.

Opiviljundite seos kutsestandardi véi tasemedppe dppekavaga. 7w dra vastay
kutsestandard ning numbriline viide konkreetsetele kompetentsidele, mida saavutatakse.

Oppekava koostamise aluseks on tddjduvajaduse seire- ja prognoosisiisteem OSKA uuring
,»COVID-19 pohjustatud majanduskriisi moju t66jou ja oskuste vajaduse muutusele* peatiikk
,,Umberdppe vdimalustest sektori vahetuseks®, kus tuuakse vilja to66jdupuuduses olevad
sektorid (tootlev toostus, IKT, sotsiaalvaldkond, pdllumajandus, vee- ja jadtmekaitlus,
siseturvalisus) ning sisenemiseks vajalike teadmiste ja oskuste omandamine.

E-kaubanduse spetsialisti dppekava, kood EHISes 220242.
Moodulite ,,Turundamine 1dbi e-kanali* ja ,,Arvutigraafika® dpivaljundid osaliselt.
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Péhjendus. Tuua pohjendus koolituse sihtriihma ja opiviljundite valiku osas.
OSKA-uuringus on ettevotete kohanemisstrateegiatega seotud vajadus e-teenuste loomise ja
haldamise oskuste jdrele (uute teenuste loomine, kdivitamine, haldamine). Audiovisuaalne
disain on omandamas lihiskonnas laiemat véértust ja leiab uusi viljundeid ning t66j6uvajadus
pigem kasvab. Valdkonna edasise arengu vaates on jatkuvalt olulised nii sisuloome kui ka
tehnilise teostuse oskused. Koolitus aitab kaasa tehnilise teostuse oskuste arendamisele ning
uute tookohtade loomisele.

3. Koolituse maht

Koolituse kogumaht akadeemilistes tundides: 26
Kontaktdppe maht akadeemilistes tundides: 26
sh auditoorse t66 maht akadeemilistes tundides: 6

(ope loengu, seminari voi muus koolis mddratud vormis)
sh praktilise t66 maht akadeemilistes tundides: 20
(opitud teadmiste ja oskuste rakendamine oppekeskkonnas)

Koolitaja poolt tagasisidestatava iseseisva t00 maht akadeemilistes tundides: 0

4. Koolituse sisu ja 6ppekeskkonna Kirjeldus ning lopetamise nouded

Oppe sisu ja dppekeskkonna kirjeldus. 7 peamised teemad ja alateemad sh eristada
auditoorne ja praktiline osa. Esitada oppekeskkonna liihikirjeldus, mis on opivdljundite
saavutamiseks olemas. Loetleda kursuse kohustuslikud oppematerjalid (nt opikud vmt) kui
need on olemas. Kui oppijalt noutakse mingeid isiklikke oppevahendeid, tuua ka need viilja.

Oppe sisu:

Teemad:

Canva konto loomine ja sitted

Canva iildtutvusts ja disainiprogrammi tddvahendid

Pildiotsing, pildi mahu vihendamine jm tegevused

Kujunduste stiilide kopeerimine

Objektide liigutamine, teksti lisamine

Video kasutamine

Reklaamide, kutsete, flaierite, sotsiaalmeedia pildimaterjalide praktilise kujundamise
harjutused.

Oppemeetodid: Loeng, diskussioonid, juhendamine, praktiline libiharjutamine

Oppekeskkonna kirjeldus:

Oppetooks kasutatakse Rakvere Ametikooli arvutiklasse. Koolitusruumis on igale
koolitatavale téokorras arvuti ja thendus internetiga. Oppeklassid on varustatud dppetddks
vajalike niitidisaegsete tehniliste vahenditega (TV, videoaparatuur, diaprojektor, teisaldatav
pabertahvel, statsionaarne tahvel koos kirjutusvahenditega). Oppeklassid vastavad
tervisekaitse nouetele. Litkumispuudega isikutele on tagatud ligipdds koolitusruumidesse.
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Nouded oppe lopetamiseks, sh hindamismeetodid ja —Kkriteeriumid. Nourid on vihemalt
70% kontakttundides osalemine. Kirjeldada, kuidas hinnatakse opiviiljundite saavutamist.

Opingud loetakse Idpetatuks ja viljastatakse tunnistus, kui dppija on osalenud dppetods
vihemalt 70% ja saavutanud dpivéljundid.

Koolitusel hinnatakse praktilistes tegevustes ja aruteludes osalemist. Opiviljundite
saavutamist kontrollitakse 14bi praktilise t60.
Hindamismeetodid - mitteeristav hindamine.

Hindamiskriteerium-sooritab ettendhtud praktilised iilesanded.

5. Koolitaja andmed

Koolitaja andmed. Tuua dra koolitaja(te) ees- ja perenimi ning kursuse labiviimiseks
vajalikku kompetentsust nditav kvalifikatsioon voi vastav opi- voi tookogemuse kirjeldus.
Kevin Jukka, Rakvere Ametikool IT juht e-post kevin.jukka@rak.ee

Oppekava koostaja:
Kevin Jukka, Rakvere Ametikool IT juht, e-post kevin.jukka@rak.ee
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